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10. Sinif - Turk Dili ve Edebiyati - 8. Hafta

Ad Soyad:
Sinif / No:
Tarih:

Dinledigi/izledigi Metni
Film Seridi (Storyboard) ve
Senaryo Taslagi Haline
Getirme, Anlatma (Yazma
ve Konusma) Uygulamalan

HATIRLAYALIM

e Film seridi (storyboard), anlatinin gorsel kareler, kamera agilari ve
diyaloglarla planlanmasidir.

e Masal uyarlamasinda déseme, serim, diigiim, ¢6ziim ve dilek
bélumleri anahtar sahnelere ayrilir.

o ESLESTIRME

Gorseldeki film seridi (storyboard) ve senaryo kavramlarini
islevleriyle eslestiriniz.

FiLM SERIDi (STORYBOARD) TEMEL BILESENLERQ

Gorsel Kare (Plan) Gekim Olcegi Ses ve Mizik Diyalog & Yonerge

Sahne cizimi Genel / Boy / Yakin Dis ses (Anlatici) Konusma cizgisi (—)

Mekan ve kisiler Kamera agisi Dogal ses efekti Yay ayrag ici ()

(J 1. Film seridi (Storyboard) ) Masalin gectigi mekani ve
atmosferi butunuyle

tanitmak icin kullanilan
cekim olcegi

D 2. Genel (Uzak) Cekim b) Karakterin yuz ifadesini,
saskinlhigini veya
duygusunu vurgulayan
cekim olcegi

D 3. Yakin Cekim (Close-up) c) Anlatinin ¢ekim 6ncesi
ardisik cizim kareleri ve
sahne notlariyla
gorsellestirildigi taslak

e DOGRU MU, YANLIS MI?

Gorseldeki anlatim, dil ve noktalama kurallarina goére

ifadelerin Dogru (D) veya Yanlis (Y) oldugunu belirleyiniz.
ANLATIM BIiCIMLERI VE METINSEL OLGUTLER

Betimleyici ve Oykiileyici Anlatim Baglasiklik ve Bagdasiklk ilkeleri

Sahne ve mekan tasvirinde: Betimleme Baglasiklik: Mantiksal ve anlamsal tutarlilik

Olaylarin hareket akisinda: Oykiileme Bagdagiklik: Dil bilgisel baglag ve gegisler

D Y
Sahne ortamini g6z 6nunde canlandirmak i¢in
betimleyici, olay akisi icin dykileyici anlatim D D

kullanilir.

Senaryo metninde karakterlerin jest ve mimik
yonergeleri soru isareti (?) icine yazilir.

00

Sahnelerin mantiksal agidan ¢elismemesine
baglasikhk (tutarhlik), dil bilgisel baglarina
bagdasiklik denir.

00

Film seridi metninde Tirkce karsiligi varken
yabanci terimleri kullanmak dil bilincine uygundur.

00
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TDE4.2. Dinledigi veya izledigi masal/anlati metninin yapi unsurlarini (olay 6rgisd, kisiler,
mekan, zaman) analiz ederek film seridi (storyboard) sahneleri i¢in icerik olusturur. -
TDEA4.3. Film seridi haline getirdigi yazisinda oykiileyici-betimleyici anlatim bigimlerini, s6z
varhgini, gorsel-isitsel 6geleri ve bagdasiklik ilkelerini uygular. - TDE4.3.7/8. Senaryo ve film
seridi metnini duzenlerken Turkgenin dil yapilarini, yazim kurallarini ve noktalama
isaretlerini (konusma cizgisi, yay ayrag ici sahne yénergeleri) dogru kullanir.

e Metinde baglasiklik (tutarhlik) ve bagdasiklik korunur; diyalogda (—),

yonergede () kullanilir.

o GCOKTAN SECMELI

Gorseldeki masal-film seridi eslestirme semasina goére
kahramanin devle veya engellerle karsilasip merakin zirveye
ciktigi sahne hangi bolimddir?

MASAL BOLUMLERININ FiLM SERIDINE AKTARIMI

1. Déseme 2. Serim 3. Dagim 4. Coziim & Dilek

Tekerleme girisi Kisi ve mekan Catisma ve engel iyilerin zaferi

Dis ses ve muzik Genel cekimle tanitim Merakin zirvesi! Ug elma duasi

(A) Doéseme (Tekerleme
boélimu)

Serim (Kisi ve mekan
tanitimi)

(©) Dugium (Gatima ve () Dilek (Ug elma kalip duasi)

merakin arttigi gelisme)

o BOSLUK DOLDURMA

Cuimlelerdeki bosluklari kutudaki uygun edebiyat
kavramlariyla tamamlayiniz.

konusma déseme yay koseli

1. Masalin basinda dinleyicinin ilgisini ceken 'Evvel zaman
icinde...' tekerleme bélimiine denir.

2. Senaryo metninde karakterlerin karsilikli konugmalarinin
(diyaloglarin) basinda cizgisi kullanihr.

3. Karakterin ses tonu ve hareketleriyle ilgili sahne
aciklamalari ayracg icinde gésterilir.

o GCOKTAN SECMELI

Gorseldeki senaryo karesi 6rneginde «KELOGLAN (Heyecanla
heybesini acarak) — Iste aradigimiz sihirli tas!» satirinda yay
ayrag ici ifadenin goérevi nedir?

SENARYO VE FILM SERIDINDE NOKTALAMA

Yay Ayrag () — Sahne ve Jest Yonergesi ~ Uzun Cizgi (—) — Konusma Cizgisi

KELOGLAN (Heyecanla heybesini agarak) — Iste aradigimiz sihirli tag buradadir!

Hareket, mimik ve ses tonunu gosterir Karakterin dogrudan séyledigi replik

(A Karakterin hareketini,
jestini ve duygu
durumunu belirtmek

(©) Ciimledeki yazim
yanlislarini diizeltmek

Masalin yazildigi tarihi ve
yazarin biyografisini
aciklamak

(D) Dis sesin okuyacagi
tekerlemeyi sonlandirmak
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e TABLOYU TAMAMLA ® SIRALAMA

Tablodaki yabanci sinema/film seridi terimlerini Tiirk¢cedeki Gorseldeki dinlenen bir masali film seridine (storyboard)
dogru karsiliklariyla ve islevleriyle tamamlayiniz. donustirme asamalarini 1'den 4'e kadar dogru sirayla
numaralandiriniz.
Yabanci .. - q - af q
Teri Turkce Karsiligi Film Seridindeki Islevi ) o o o
Gillan MASALI FILM SERIDINE DONUSTURME SURECT
Storyboard ::llrr §keridi / Resimli 1. Géziimleme 2. Sahneleme 3. Tasarlama 4. Diizenleme
asia Tema, kisi, zaman <4 Bes bolimii ardisik <4 Cizim, kamera acisi <4 Tutarlihk ve yazim
Flashback Geriye dénﬂs ve mekani belirle karelere ayir ve replikleri yaz denetimi yap
Voice-over Dis ses / Anlatici O Masalin déseme, serim, diigiim, ¢éziim ve dilek
sesi boélimlerini ardisik anahtar sahnelere (karelere) ayirma
O Metni bagdasiklik, baglasiklik, yazim ve noktalama
o KISA CEVAP kurallari acisindan denetleyip sunuma hazirlama
Gorseldeki kamera acilar kartini inceleyiniz. Bir masal 0 Her kare icin gorsel taslak cizip altina cekim 6lcegi, ses
sahnesinde karakterin korkusunu ve gézlerindeki saskinlig efekti ve yay ayrach diyaloglari yazma
izleyiciye hissettirmek icin hangi ¢cekim 6lcegi neden O Dinlenen masalin temasini, hedef kitlesini ve yapi

secilmelidir? unsurlarini (olay, kisi, mekan, zaman) ¢6ziimleme

KAMERA GEKiM OLGEKLERI VE ISLEVLERL X
Q GCOKTAN SECMELI

Genel (Uzak) Cekim Boy / Diz Cekimi Yakin Cekim . . L A N A . N L.
Gorseldeki film seridi denetim listesine gore bir 6grencinin 1.
Mekani ve atmosferi Karakterin beden dili Yuz ifadesi, korku, karede ,gunduz QUHE§|i orman. yaZIp hemen devam|ndaki 2
biitiiniiyle tanitir ve eylemini gésterir seving ve mimik vurgusu . . . ..
karede ayni ani 'gece karli ¢ol' olarak cizmesi hangi ilkeye
aykirdir?
KARELER ARASI TUTARLILIK (BAGLA§IKLIK) DENETIMI
Hatali (Kopuk ve Celiskili Gegis) Dogru (Baglasiklik ilkesine Uygun)
1. Kare: Giinesli yemyesil orman Zaman, mekan ve karakter 6zellikleri korunur

0 GOKTAN SEGCMELI 2. Kare (Ayni an): Gece karli ¢ol (Geligkili) Gegisler mantiksal neden-sonug zinciri tagir
Film seridine donlstirulen bir masalin son karesinde «Onlar
ermis muradina, biz gikalim kerevetine; gokten tic elma (® Baglasiklik (Anlamsal ve Unlem isareti kullanimi
diisti...» s6zlerine yer verilmesi hangi bélumduir? mantiksal tutarhlik)
(A) Dilek bélimii Déseme boliimii (©) Tekerleme ve deyim (®) Yabanci kelimelere Tiirkge
(© Serim bélimi (©) Dugim bélimii zenginligi karsilik bulma
e SiFRELI KELIME @ ACIK UGCLU - DUSUN
ipuglarlndan yararlanarak kavramlari yaziniz ve anahtar Gorseldeki gok modlu anlatim semasini InceleyInIZ. Edebi bir
harflerle sifreyi bulunuz. masali film seridine donlstlirmenin yalniz yazil metne gore

anlatima kattig1 zenginlikleri aciklayiniz.
Masalda kisilerin ve mekanin tanitildigi giris bolimu DDDDD 9 9 § y
Olaganiistii olaylarin anlatildigi anonim halk anlatis 00000 COK MODLU ANLATIMIN KAZANDIRDIGI ZENGINLIK
Olaylari hareket ve zaman akisi icinde aktaran Gorsel Mod isitsel Mod sézel Mod
anlatim bigimi (Oykiileme/Hikaye) DDDDDD

Renk, 151k, ¢izim Dis ses, tonlama, Deyim, tekerleme

hnelerin diyal 0 lerl Idig

gy iog veyenergelerieaziaigr - (MDOO0O
Varhkl orsel tilariyl land

anatm @etmiemer o JO0000000

Turuncu kutulardaki harfler yukaridan asagiya:
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