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5. Sinif - Turkge - 1. Hafta Tarih:
L] o0
Tahmln Etme, Yuzey T.D.5.4. Dinlediginde/izlediginde gecen anlamini bilmedigi s6z varligi unsurlarinin anlamini
Py v tahmin edebilme - T.D.5.5. Dinlediginin/izlediginin ytzey anlamini belirleyebilme - T.0.5.3.
Anlam ve soz va rllgl Okumada strateji, yontem ve teknik secimlerini yénetebilme
e Okumadan 6nce ve okurken tahminler yapar, okuma e Resim, fotograf, afis, karikatur, grafik, tablo, harita, sema ve
bitince tahminlerimizi kontrol ederiz. Bir kelimeyi grafik simgeler anlam ileten gdrsel unsurlardir. Bir cimleye
ogrenirken es, yakin ve zit anlamhlarini ve es seslilerini de kelime ekleyerek onu genisletebiliriz.
dasunaraz.
o SIRALAMA e BOSLUK DOLDURMA
Bir hikayeyi okurken tahmin etme stratejisini Cumlelerdeki bosluklari kutudaki sézcuklerle
kullanan 6grencinin adimlarini 1'den 4'e kadar doldurunuz. Bir sézclik artacaktir.
S|ralay|n|z. (resim defterimize) (ba@lammdan) (kelime defterimize)
(2) Tahminin gerekgesini agiklamak (Guincel Tirkge Sézliik'ten )
M Ba§I|gakve gérsellere bakip icerikle ilgili tahmin 1. Anlamini bilmedigimiz bir kelimenin anlamini
yapma

once metnin baglamindan tahmin ederiz.

@ Okuma bitince tahminlerin dogru ¢ikip

N 2. Tahminimizin dogru olup olmadigini TDK
citkmadigini kontrol etmek

Giincel Turkce Sozliuk'ten kontrol ederiz.

3. Yeni 6grendigimiz kelimeleri anlamlariyla
birlikte kelime defterimize yazariz.

3 Okurken durulan yerlerde sonraki bolumleri
tahmin etmek

a COKTAN SEGMELI
Ada, gorseldeki kitap kapagina bakarak kitapta e ESLESTIRME

neyin anlatildigini tahmin ediyor. Kapaktaki Soldaki kelime ciftlerini aralarindaki anlam
baslik ve resimle desteklenen tahmin hangisidir? | jliskisiyle eslestiriniz. Harfleri kutulara yaziniz.
T (@ 1. bzl - suratli a) Yakin anlaml
@2 oyun - eglence b) Zit anlaml
) 3. kazanmak -
kaybetmek c) Es sesli
(S 4. Kus dala kondu. / d) Es anlamli
@) Bir korsan gemisinin Bahcedeki sebzelerin Suya dal.
denizdeki yolculugu her gun sulanmasi
@ Haritayla bahcede (© Karla kapl bir e ABLOYL TAMAMLA
hazine aranmasi bahcenin kisin
korunmasi Gorseldeki resim ciftlerinin her biri, sdylenisi
ayni ama anlami farkli olan tek bir kelimeyle
adlandirilir. Bu kelimeleri tabloya yaziniz.
e KISA CEVAP
"Yarisin son turunda Kerem'in bilyesi cukura o 9 9 o ) 9 o -~
girmedi ve takimi bir puan geride kaldi. Kerem l ‘ T A

yine de hi¢ hayiflanmadi, gulimseyerek rakibini
tebrik etti." Bu cumlelerde gecen "hayiflanmak"

kelimesinin anlamini tahmin ediniz. Tahmininizi Resimler Ortak kelime
hangi sézlere dayandirdiginizi yaziniz. 1ve?2 cay
Uziilmek. "Yine de" ve "giiliimseyerek rakibini tebrik 3ve4 ay

etti" sézleri bunu gésteriyor. Sveb yaz
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o KISA CEVAP

Gorseldeki duyuruda acgik¢a yazan bilgilere gore
senlik nerede ve ne zaman yapilacaktir?
Katilanlardan ne istenmektedir?

Seksek - Cember ¢evirme - Mendil kapmaca

26 Eyliil Cumartesi - 10.00-13.00
Yer: Cinarli Park

Rahat ayakkabilarinizi giymeyi unutmayin!

26 Eyliil Cumartesi, 10.00-13.00 arasinda Cinarh Park'ta

yapilacaktir. Rahat ayakkabi giymeleri istenmektedir.

o DOGRU MU, YANLIS MI?

Gorseldeki grafige gére dogru olan ifadelerin
yanindaki D kutusunu, yanhs olanlarin yanindaki
Y kutusunu isaretleyiniz.

5/B Sinifinin Sectigi Teneffiis Oyunlari
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Yakan top Halat gekme Cuval yarisi  Birdirbir

Ogrenci sayisi
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En ¢ok 6grencinin sectigi oyun halat
cekmedir.

Cuval yarisini se¢enler, yakan topu
secenlerden 5 kisi azdr.

Birdirbiri secenler, cuval yarigini
secenlerin iki katidir.

Bu sinifta oy veren 6grenci sayisi 28'dir.

o SIFRELI KELIME

Ipuclarina uyan kelimeleri kutulara yaziniz.
Turuncu kutulardaki harfler gizli kelimeyi
olusturacaktir.

Metinde agikca yazan bilgiler: ___ anlam @@@
;Snalgr?::de oyun basladi." cimlesinde "oyun"un @@@@
M_et;(eilri]r:]g:rigini en iyi yansitan kelime: @@@@@@
;I;aak;;rllnl dayandirdigimiz bashk, gorsel gibi @@@@
Turuncu kutulardaki harfler yukaridan asagiya:

YENI
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@ COKTAN SEGMELI
Gorseldeki metnin icerigini en iyi yansitan
kelimeler hangi se¢cenekte birlikte verilmistir?

Dedemin Topaci ‘#

Dedem, ¢ocukken arkadaslariyla en ¢ok topag
cevirdigini anlatir. Topacini tahtadan kendisi
oymus. Ipini topaca sarar, bir hamlede yere
firlatirmis. Topag ne kadar uzun donerse o kadar
sevinirmis. Dedem eski topacini hala sakliyor.

@ ip, tahta, yer © topag, cocukluk,
oyun
© arkadas, hamle,

donmek

®) seving, sarmak,
saklamak

a KISA CEVAP - DUSUN

Gorseldeki merdivende ciimle, her basamakta
bir kelime eklenerek genisletiliyor. Kartlardaki
kelimeleri sirayla ekleyerek 3. ve 4.
basamaklardaki cimleleri yaziniz. 5. basamakta
cumleye kendi sectiginiz bir kelime grubunu
ekleyiniz.

gokyiiziinde | suziilerek

e [ Renkli ugurtma ugtu. ]

o Ugurtma uctu.

3. Renkli ugurtma gokyiiziinde uctu. 4. Renkli ugurtma
gokyiiziinde siiziilerek ugtu. 5. Ornegin: Renkli ucurtma

ruzgarh bir giinde gokyuziinde siiziilerek uctu.

@ AGIK UGLU - DUSUN

Sinifta herkes kutudan bir kart ¢ekiyor ve
karttaki konu hakkinda 6nceden hazirlanmadan
konusuyor. Gorseldeki karti ceken Yigit'e,
dusuncelerini duzenlerken ve konugsurken
dikkat etmesi gereken Ug¢ 6neri yaziniz.

KONU

Bir oyunda yasadigim

unutulmaz an
30 saniye
dasin

Olayi1 ne, nerede, neden sirasiyla anlatmali. Kendi
anisindan yararlanip konudan sapmamali. G6z temasi

kurmali, herkesin duyacagi sesle konusmali.
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