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CALISMA KAGIDI

5. Sinif - Turkge - 4. Hafta Tarih:

Ad Soyad:
Sinif / No:

Bir ip Bul, Oyuna Basla!: _
Konusma, Akici Okuma, Isim
ve Fiil, Yazim ve E-posta

HATIRLAYALIM

e Akici okuma; anlami yansitan hiz, yerinde vurgu ve dogru soyleyisle
yapilir. Hizli okumak akici okumak demek degildir.

e Anahtar kelimeler metnin icerigini yansitir; metinde sik gecen ve
konuyla yakindan ilgili kelimelerdir.

o ESLESTIiRME

Gorseldeki bes ip oyununu oynanis bicimleriyle
eslestiriniz. Harfleri kutulara yaziniz.

Halat f}; Bayrak Lazer Kedi
cekme cevirme kosusu oyunu besigi
D 1. Halat cekme a) Oyuncular ip atlayarak

gidip doner, ipi siradaki
arkadasina verir.
O 2. 1p cevirme b) iki kisi, uclari bagh ipe
sirayla yeni bicimler verir.
c) Ortadaki oyuncu ipi
dondurir; otekiler ipe
degmemek i¢in ziplar.

D 3. Bayrak kosusu

d) iki takim ipin uclarindan
ceker; rakibi sinir
gizgisinden gegiren
kazanir.

D 4. Lazer oyunu

D >- Kedi besigi e) Agaclara bagliiplere

degmeden hedefe ulasilr.

o COKTAN SEGCMELI

Gorseldeki duyuru kartinda I, II ve III ile gosterilen
noktalarin gorevleri hangi secenekte dogru verilmistir?

IP ATLAMA SENLIGI
Baslangic: 10445 3
Katilim: 1250 6grenci (D
Bilgi: wwwemebegovetr L

(® Isaat ile dakika, II binlik
basamak, IIT adres
bolumleri

(©) Isaat ile dakika, II
¢arpma islemi, III binlik
basamak

I binlik basamak, II saat
ile dakika, III adres
bolumleri

(© I adres bélumleri, IT
binlik basamak, III saat
ile dakika
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T.0.5.2. Akici okuyabilme - T.0.5.15. Metnin anahtar kelimelerini belirlemeye yonelik
¢6ziimleme yapabilme - T.K.5.20. Konugmasinda beden dilini kullanabilme - T.Y.5.16.

Yazim ve noktalama isaretleriyle ilgili kurallari uygulayabilme

alan isim yine isimdir.

e Varliga ad olan kelime isimdir; is ya da durum bildiren kelime fiildir. Ek

Satira sigmayan kelime hece sinirindan bélinur; kisa cizgi satirin
sonunda kalir, kelimenin devami alt satira geger.

9 GCOKTAN SECMELI

Gorselde bir ip oyununun alani ¢izilmistir. Bu alanda
oynanan oyunla ilgili asagidakilerden hangisi dogrudur?

A takiminin alani i !taklmmm alani
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(®) Oyuncular iplere
degmeden hedefe kosar.

(©) Ipi en uzun sire geviren
oyuncu kazanir.

o DOGRU MU, YANLIS MI?

»

Ld

cekme yonu

Rakip takimi sinir
cizgisinden gegiren takim
kazanir.

®) 1p dugiim olunca oyun

Konusma, okuma ve yazimla ilgili ifadelerden dogru
olanlarin D, yanls olanlarin Y kutusunu isaretleyiniz.

D VY
Konusmaya, konuyu neden sectigimizi sOyleyerek D D

baslayabiliriz.

Akici okumada hiz, metnin anlamini yansitacak

Olcude olmalidir.

Konusurken bakislarimizi siniftaki tek bir

arkadasimiza sabitleriz.

Ek almis bir kelime artik isim sayllmaz.

Satir sonunda bélunen kelimenin kisa ¢izgisi alt

satirin basina yazihr.

e TABLOYU TAMAMLA

00

00
00
00

Cumlelerden alinan kelimelerin isim mi, fiil mi oldugunu

tabloya yaziniz. ilk satir érnektir.
Cumle
Kardesim ipi sikica tuttu.
Takimlar sahaya dizildi.
Agaclara renkli kurdeleler baglandi.
Oyun diuduk sesiyle basladi.

Sepetin kapagdi agik kalmis.

Kelime Tard
ipi Isim
dizildi

kurdeleler

basladi

sepetin
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o KISA CEVAP e SIRALAMA

Gorseldeki defter sayfasinda satir sonuna sigmayan U¢ Defne, ailesiyle yaptigi bir etkinligi sinifta anlatacaktir.
kelime boliinmiistiir. Yanhs boliinen kelimenin izlemesi gereken adimlari 1'den 5'%e kadar siralayiniz.
numarasini ve bu kelimenin dogru béliinmis bicimini

D Listeden en ¢ok hosuna giden etkinligi secer.

yaziniz. D Ne siklikla yaptigi, neler hissettigi gibi sorulara cevap

verip kisa bir plan yapar.

Diin teneffiiste arkadaslarimla bah- @ 0 Ailesiyle yaptigi etkinlikleri sosyal, eglence ve kdiltiirel

cede ip atladik. ipin ucuna kurd- @ alanlarda listeler.

ele bagladik. Oyun bitince ip- €) D Zorlandigi yerleri ve sonraki konusmada

. duzelteceklerini not alir.
ligi sepete koyduk. . ) L )
| O GOz temasi, el kol hareketleri ve ylz ifadesiyle

destekledigi konusmasini yapar.

@ KISA CEVAP - DUSUN

Gorselde Efe’nin glinluglinden alinan cimle ¢ok uzundur.
Bu ciimleyi, anlamini koruyarak u¢ kisa cumle halinde
yeniden yaziniz.

o GCOKTAN SEGCMELIi - DUSUN 8 Ekim, Persembe

Gorselde Arda'nin arkadasina yazdigi e-posta verilmistir.
Arda, iletisini géndermeden 6nce kontrol etseydi hangi
eksikligi fark ederdi?

Teneffus zili calinca ipimizi alip bahceye ¢iktik, golgeli
kosede iki takima ayrildik ve halat cekmeye basladik.

eove Yeni ileti

Kimden: arda@eposta.com
Kime: selin@eposta.com
Konu:  Kedi besigi kurallar

Merhaba Selin,

Gecen hafta oynadigimiz kedi besigi oyununun m GOKTAN SECMELI
kurallarini bana yazar misin? Hafta sonu Lazer oyununu anlatan bir metinde bazi kelimelerin kag
kuzenime 6gretmek istiyorum. kez gectigi gorseldeki grafikte gosterilmistir. Buna gore
| Gonder metnin anahtar kelimeleri hangi secenekte birlikte
verilmistir?
(A Konu alanini bos Alicinin adresini

_ . Lazer oyunu metninde kelimelerin ge¢cme sayisi
biraktigini yazmadigini 7

(© Selam ve hitapla (D Kapanis ve imza 6 i I A
baslamadigini yazmadigini 4 | 3
2
o

HE ..

ip agacg hedef ogle  ruzgar
o GCOKTAN SEGMELIi - DUSUN

@) ip, agag, hedef égle, riizgar, ip
Gorselde E')gret[nenin, I_:)ir 6§rencinin.sm-|f konusmam icin ©) rizgar, hedef, 5le ® agag, 6gle, rizgar
doldurdugu degerlendirme karti verilmistir. Bu
6grencinin gelistirmesi gereken yanlar hangi secenekte
birlikte verilmistir? @ SIFRELI KELIME
= 5 Ipuglarina uyan kelimeleri kutulara yaziniz. Turuncu
KONUSMA DEGERLENDIRME KARTI pu¢ .y . y .
kutulardaki harfler, iki takimla oynanan bir ip oyununun
Goz temasi farkli arkadaslarina bakti adini verir.
El ve kol hareketleri  anlatimi destekledi Satira sigmayan kelime bu sinirdan balindr: ... siniri DE]E]E]
Olaylarin sirasi akisa uygundu Konusurken duygularimizi yiz ... ile gésteririz. DDDDDDD
Yiiz ifadesi duygulari yansitmadi Agaclara bagl iplere degmeden hedefe ulasilan oyun DDDDD
Konusmayi bitirme sonucu sdylemedi Anlami yansitan hiz, vurgu ve dogru séyleyisle yapilan
k. d okuma: ... okuma DDDDD
(®) Yuz ifadesi ile konugmayi GOz temasi ile el ve kol Konusurken dinleyenlerle kurulan géz ... DDDDDD
biti hareketleri . o
tHrme o eire eter ] Turuncu kutulardaki harfler yukaridan asagiya:
@ Olaylarin sirasi ile ylz @ GOz temasi ile konusmayi
ifadesi bitirme
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