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PERSKUTUSU.COM 9. Sinif - Fizik - 6. Hafta Tarih:

Fiziksel nicelikleri skaler (yonsuz) ve vektdrel (yonli) nicelikler olarak siniflandirir ve

Skaler ve Vektorel karsilastirir. - Bir vektoriin dort temel elemanini (baslangi¢ noktasi, dogrultu, yén,
. o buyukluk) belirler; esit ve zit vektdrleri ayirt eder. - Vektorlerin skalerle carpimini ve
Nlcellkler ayni/zit yonlu veya dik vektorlerin bileskesini (R) hesaplar.

HATIRLAYALIM

e Yalniz sayi ve birimle ifade edilen nicelikler skaler (kiitle, zaman, e Esit vektorlerin (K = L) yon ve biiytikltkleri aynidir; zit vektorlerin
sicaklik, alinan yol, siirat); yon de gerektirenler vektoreldir (K = -M) biiyukliikleri esit ancak yonleri 180° terstir.

(kuvvet, agirlik, yer degistirme, hiz, ivme). o Ayni yénlii vektérler toplanir (R = Fq + F), zit yonliler gikarilir (R

= |Fq - F5|), dik vektodrlerde Pisagor (R2 =F2, +F2 ) uygulanir.
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o ESLESTIiRME O GCOKTAN SEGMELI
Vektor kavramlarini ve fiziksel nicelik gruplarini Gorseldeki siniflandirma tablosuna gére asagidaki
aciklamalariyla eslestiriniz. fiziksel nicelik ciftlerinden hangisinin her ikisi de

vektoreldir?

“leliar el B L SKALER (YONSUZ) VE VEKTOREL (YONLU) NICELIKLER
Say1 + Birim (Yonsiiz) ~Sayi + Birim + Ydn Toplam net etki  -R (Esit boy, zit yén) Skaler (Temel) Skaler (Turetilmis) Vektoérel (Yonlii)
Kiitle, Zaman, Sicakhk Alinan yol, Siirat, Enerji Kuvvet, Agirlik, Ax, Hiz
@ 1. Skaler Nicelik a) Bileske kuvvetle esit
buytklukte ve zit yonli @) Kuvvet — Yer degistirme Alinan yol — Siirat
olup sistemi dengeleyen  (¢) Kiitle — Sicaklik (© Zaman — Basing
@ kuvvet
2. Vektorel Nicelik b) Yalniz sayi ve birimle
ifade edilen yonsiiz e KISA CEVAP

biyukluk (kutle, surat, o . . o 5
e:zrji) it ! Surtlinmesiz yatay diizlemdeki cisme Dogu'ya 15 N ve 10

s, Bileske Vekt6r (R) N, Bati'ya 18 N etki ediyorsa bileske ve dengeleyici
c) Sayi ve birimin yaninda kuvvet nedir?

dogrultu ve yon
gerektiren buyutklik

TEK BOYUTTA BILESKE (R) VE DENGELEYICI KUVVET (-R)
@ 4. Dengeleyici Kuvvet (- (kuvvet, hiz)

R) d) Birden fazla vektorin Dogu: 15N +10 N =25 N | Bati: 18 N — Bileske R=25-18 =7 N (Dogu)
etkisini tek ba§ma Sistemi dengeleyen kuvvet (-R) bileskeye esit blyuklikte ve zit yonlidur: 7 N (Bat).
yapabilen toplam vektoér

e COKTAN SEGMELI

Gorseldeki dik vektor kuralina gére ayni noktaya Dogu
yoénunde 12 N ve Kuzey yénilinde 5 N iki kuvvet etki
ederse bileske kag¢ N olur?

Dogu toplami 25 N oldugundan R=25-18 =7 N Dogu.

e TABLOYU TAMAMLA

DIK VEKTORLERIN BILESKESI (ARALARINDA 90° AGT) Birbirine karistirilan fiziksel nicelik ikililerini skaler ve

vektorel oluslarina gore tabloda tamamlayiniz.

Pisagor Bagintisi 3-4-5 Ucgeni 5-12-13 Uggeni
Karsilastinlan Al Skaler Nicelik Vektorel Nicelik
R? = F;? + F,? 6NL8N-R=10N 5NL12N-R=13N arsiiastirilan Alan (Yonsiiz) (Yénli)
Madde miktari ve Kitle (m — Agirhik (G — birimi
cekim etkisi birimi kg) N)
7N 13N 17N 60 N
@ e © @ Yoriinge uzunluguve  Ahlnan Yol (x — Yer Degistirme (Ax
konum farki birimi m) — birimim)
e ACIK UGLU - DUSUN
. X X . . Birim zamandaki Surat (v—yol/ Hiz (v —yer
400 m'lik dairesel pistte basladigi noktaya donerek 1 tam hareket zaman) degistirme / zaman)
turu 50 s'de kosan atletin suratini ve hizini karsilastiriniz.
Yiizey etkisi ve toplam  Basing (P — Basing Kuvveti (F —
Alinan yol 400 m oldugundan skaler siirati 8 m/s'dir; dik etki birimi Pa) birimi N)
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o:a:loénu MU, YANLIS MI?

Skaler ve vektorel niceliklerle ilgili ifadelerden dogru
olanlara D, yanlis olanlara Y yaziniz.

Esit (K=1L) Zit (K=-M) Pozitif Carpim  Negatif Carpim

Yon ve boy ayni  Boy esit, yon 180° ters+2K — Yon degismez -2K — Yon ters doner

D Y
Fizikteki 7 temel buayukligun (kitle, uzunluk, @ D
zaman, sicaklik vb.) tamami skalerdir.

Buytuklukleri esit olan iki vektériin yonleri farkl D @
olsa bile bu vektérler esittir.

Bir vektor negatif bir sayiyla (-2 gibi)
carpildiginda yonu 180° ters déner.

»w 0O
¥ 0O

Bir cisme etki eden bileske kuvvet sifir ise (R =
0) cisim dengelenmis kuvvetler etkisindedir.

o SIRALAMA

Gorseldeki u¢ uca ekleme yéntemiyle iki vektérin (K + L)
bileskesini bulma adimlarini siraya diziniz.

1. ilk Vektér 2. Ug Uca Tas! 3. Birlestir 4. Bileske (R)

K vektdriinii giz  Lyi K'nin ucuna ekle ilk bastan son uca ¢iz R =K + L elde edilir

@ Ikinci vektoriin (L) baslangi¢ noktasini K vektériiniin
ok ucuna (bitis noktasina) tasima

@ Birinci vektori (K) yoni, dogrultusu ve blyukligu
korunacak bicimde diizleme ¢izme

@ K vektéruniin baslangi¢ noktasini L vektériinin ok
ucuna birlestiren yonlii dogruyu gizme

@ Baslangi¢tan son ok ucuna ¢izilen bu yeni vektéru
bileske vektér (R = K + L) olarak adlandirma

o DOGRU MU, YANLIS MI?

Vektor islemleriyle ilgili ifadelerden dogru olanlara D,
yanlis olanlara Y yaziniz.

D Y
Dogu yonune giden arag ile Bati yoniine giden @ D
aracin dogrultulari ayni, yénleri zittir.

Buytuklikleri 7 N ve 11 N olan iki kuvvetin
bileskesi en az 4 N, en ¢cok 18 N olabilir.

¥ 0O
0OV
»O

K ve M zit vektorler ise |K| =-|M]| esitligi
dogrudur.

Birbirine dik 6 N ve 8 N buyitiklugundeki iki
kuvvetin bileskesi 10 N'dur.
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® BOSLUK DOLDURMA

Ciimlelerdeki bosluklari uygun fizik kavramlariyla
tamamlayiniz.

MUTLAK DEGER (SIDDET) VE KAPALI COKGEN KURALI

Vektor bliyiiklugu |A| daima = 0'dir - Zit vektoérlerde |K| = |[M| ve K=-M

Uc uca eklenen vektdrler basladigi noktaya donerse bileske sifirdir (R = 0).

skaler sifir blyuklugu zit

1. Bir vektoriin sayisal degerine ve ok uzunluguna o
vektérin _ buyiikligu  (siddeti) denir.

2. Dogrultulari ve boylari ayni, yonleri 180° ters olan
vektorlere zit vektorler denir.

3. Ug uca eklenen vektérler kapali cokgen olusturup
baslangica dénerse bileske sifir olur.

Q ESLESTIRME

Bir vektoriin dort temel elemanini goérev ve tanimlariyla
eslestiriniz.

1. Baslangi¢ 2. Dogrultu 3.Yon 4. Buyukluk

Uygulama noktasi  Taslyici eksen (x /y) Ok ucunun tarafi (+x) Ok boyu ile orantili

a) Vektorun lGizerinde
bulundugu tasiyici
dogru (Orn: Dogu-Bati
dogrultusu)

@ 1. Baslangi¢ Noktasi

@ 2. Dogrultu
9 b) Vektoriin cisme etki

ettigi uygulama noktasi

c) Vektorun birim
cinsinden sayisal siddeti
(daima sifir veya
pozitiftir)

@ 3.Yon

d) Vektorin ok ucunun
gosterdigi taraf (Orn: +x
veya Dogu yonui)

(S) 4. Bayiklik (|A])

@ SIFRELi KELIME

Ipuclarina karsilik gelen kavramlari yazarak anahtar
kelimeyi bulunuz.

Birim zamandaki hiz degisimini veren vektérel nicelik (4
harf)

Yoén, dogrultusu ve buytiklugi olan dogru
parcasi (6 harf)

V)M
VMEKDER
Kutle ile hizin carpimina esit olan vektorel

nicelik (8 harf) @@@@[E@@
Is yapabilme yetenegi olan skaler nicelik (6 harf) @@@@m@

Turuncu kutulardaki harfler yukaridan asagiya:
IvME
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